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resist
mix

(2014)

INSTRUMENTE

Klassisches komplettes Drumset
Separates Flat-Ride-Becken (thin)
Mikrofon (fiir Stimmaktionen)
Samples
Mini-CD-Anlage

ERLAUTERUNGEN
Stimme

hoch / mittel / tief umschreibt das ungefihr zu nutzende Stimmregister.

i

Flat-Ride-Becken
Wird mit einem am Sténder direkt unter dem Becken angebrachten Kontakt-
mikrofon abgenommen, das seinerseits an einen Gitarrenverzerrer (Fufipedal)
angeschlossen wird. Der Verzerrer ist wihrend des gesamten Stiickes einge-
schaltet.

Samples / CD
vorproduziert, sollen nach Méglichkeit von Klangregie gesteuert werden. Der
linke Rand der Einkastung bezeichnet hierbei den Beginn des Einsatzes.

Drumset
SD: Snare Drum
BD: Bass Drum
CR-B: Crash-Becken
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